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ZAKLECIA MEDYCZNE

ANAPNEO

Zaklecie to udraznia wszystkie drogi oddechowe. Wykonuje sie je za pomoca delikatnego
obrotu rézdzka.

FERULA

Najprostsze zaklecie magomedyczne unieruchamiajace dana konczyne w splocie zwigzanych
bandazy, podtrzymywanych szyna. Wywolywane jest przez trojkatny symbol. Jego
najwiekszymi wadami s3 staba jako$¢ bandazy oraz ograniczenie mozliwosci kontrolowania
sposobu zawigzania bandazy, ich utozenia i innych detali. Ciezko jest takze przewidzie¢ kiedy
opatrunek sam z siebie zniknie. Szanujacy sie uzdrowiciele nie korzystaja z tego zaklecia na co
dzien.

RENNERVATE

Wystarczy stukna¢ pacjenta rozdzka. Zaklecie to bezposrednio doprowadza do wybudzenia z
omdlenia, letargu, nieprzytomnosci czy nawet plytkiej spigczki. Jezeli czarodziej nie ma tetna to
zaklecie samoistnie wykonuje co$ w rodzaju masazu serca, pobudzajac uklad krwionosny
prowadzac do szybkiego odzyskania przytomnosci. Oprzytomnienie pozwala swobodnie
oddychad.

EPISKEY

Smagniecie r6zdzka w powietrzu prowadzi do nastawienia kosci, zregenerowania drobnych
peknied, skrzywien, skrecen. Nie wymaga duzej ilosci energii i leczy drobne urazy. Dziala nawet
na rozciete usta.

BRACKIUM EMENDO

Zaklecie powoduje naprawe ztamanego koscca. Jest silniejsza, efektywniejsza i o wiele bardziej
zaawansowang wersj3 Episkey. Dziata na powazne urazy. Wymaga zdecydowanie wiekszych
pokladéw mocy magicznej a takze skupienia i wiedzy magomedycznej, poniewaz zastosowane
nieumiejetnie, bez celu prowadzi do powiklan typu znikniecie kosci. Wystarczy r6zdzka
nakresli¢ mata litere ,b”.

OSSIO DISPERSIMUS

Zawsze dziata kiedy rozdzke skierujemy na wybrang przez nas, gota ko$¢ a pacjent jest uspiony.
Kiedy pacjent jest przytomny zaklecie nie ma stuprocentowej skutecznos$ci. Dziata poprzez
zdezintegrowanie kosci lub jej fragmentu jaki z niej pozostal, bialym promieniem. Przydatne w
przeszczepach.
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VULNERA SANENTUR

Zaklecie to jest jednym z najtrudniejszych i najbardziej energozernych. Uzywa sie go
trzykrotnie, poniewaz pojedyncze przejechanie r6zdzka po ranach i wypowiedzenie formuly to
jeden z etapow zaklecia. Pierwszy przywraca do ciala poprzez rany utracong ilos¢ krwi. Drugie
uzycie zasklepia rany a trzecie catkowicie usuwa ich $lady regenerujac w pelni skore na ciele.
Czas, przez ktory nalezy dziala¢ zakleciem zalezy od stanu rany, na przyklad jej gtebokosci. Jest
jednym z niewielu zakle¢, ktore potrafig wyleczy¢ rany czarnomagiczne. Oczywiscie do takiego
zabiegu nalezy sie przygotowac w uzbrojenie sie w znaczne zasoby energii a takze trzeba przed
uzyciem odkazi¢ rane z pozostatosci czarnej magii o czym wiecej w dalszej czesci.

VENI FORAS

Aby uzy¢ zaklecia wypruwajacego, pacjent koniecznie musi by¢ u$piony a formuta powinna
zosta¢ wypowiedziana tonem rozkazujacym. Ponadto ruchem jest pozioma linia w lewo po
czym pionowa w goére. Skutkiem jest wyprucie, wysuniecie wybranych narzadéw wewnetrznych
z ciala czarodzieja. Wyglada to jakby przenikaty przez skore na zewnatrz oraz sie unosity w
powietrzu. Idealne do leczenia obrazen wewnetrznych. Dobrze idzie w parze z uzyciem Vulnery
Sanentur. Aby cofna¢ zaklecie nalezy wykona¢ odwrotny ruch rézdzka, czyli pionowa linie w
dot po czym pozioma w prawo.

REPARIFORS

Zaklecie odwraca pomniejsze schorzenia magiczne takie jak zatrucie czy paraliz. Pomaga
zredukowac skutki chociazby dretwoty. Rysujac r6zdzka litere ,P” nalezy naswietli¢
odpowiednie miejsce na ciele chorego. Pomaga takze przy stabszych chorobach magicznych.

REPARIFRAGE

Zaklecie odwraca wszelkie transmutacje, zaklecia o charakterze transmutacyjnym i niebywale
pomaga w leczeniu choréb transmutacyjnych. W tym ostatnim przypadku nalezy naswietli¢
odpowiednie miejsce na ciele chorego biatymi iskrami, ktére najlepiej powinny wnikna¢ w ciato.
Ruch rézdzki to narysowanie litery ,C”.

SOMNUS MAXIMA

Urok wywolany skos$na linig usypia pacjenta na krétki moment. Niestety osoba taka jest
wprowadzana w bardzo silng $pigczke, w ktdrej bardzo ciezko monitorowaé stan zdrowia
pacjenta chociazby przez probe wykrycia oddechu, bowiem funkcje zyciowe tej osoby s3 do
tego stopnia spowolnione, ze tetno i oddech nie s prawie wyczuwalne, a co za tym idzie,
trudno je rejestrowac. Uzywanie tego zaklecia podczas powazniejszych operacji nie jest dobrym
pomystem, zwlaszcza zeby wydtuzy¢ efekt zaklecia nalezy je caly czas podtrzymywac¢ w silnym
skupieniu co uniemozliwia wykonywanie innych czynnosci.

FULGUR

Zaklecie bardzo ciezkie w opanowaniu i niezwykle nieprzewidywalne. Zaawansowani
uzdrowiciele s3 jednak w stanie uzy¢ go w celach zdrowotnych. Przewaznie jego zastosowanie
zaczyna sie tam, gdzie konczy sie dzialanie Rennervate. Za kazdym razem jednak nalezy
okresli¢ dawke tadunku i zwizualizowac sobie obszar jego dzialania. Nie zaleca sie uzycia w
sytuacjach pelnych stresu, emocji. Nieumiejetnie uzyte zamiast poprawi¢ stan pacjenta moze
doprowadzi¢ do tragicznego wypadku.
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REBUS REVELARE

Osoby o rozleglej znajomosci sktadnikéw uzywanych do sporzadzania eliksiréw sa w stanie po
uzyciu tego zaklecia na prébce jakiejs mikstury rozpoznac jej sktad. Objawia sie to szybka wizja
sktadnikdéw. Jezeli jednak w sktadzie wystepuje nieznana czarodziejowi substancja, rzucajacy
nie rozpozna jej.

CREATHO

Zaklecie to pozwala zidentyfikowac¢ odczyn eliksiru oraz wiele jego wlasciwosci poprzez
dokonanie inokreacji. Dobrze dziata w parze z Rebus Revelare dostarczajac przydatnych
informacji w razie zatrucia eliksirem. Wymaga jednak duzej wiedzy na temat nauki babelkowej.

TORTURA TRANSMUTAC]I

Tortura transmutacji (Torverto Transmutative) to zaklecie niegdy$ stosowane przez
czarnoksieznikow do zadawania bélu. Obecnie co zdolniejsi magomedycy wykorzystuja torture
transmutacji do leczenia. Zaklecie to wymusza na kazdej tkance natychmiastowe zadanie bolu.
Osoba dotknieta nim czuje jak jednoczes$nie jest rozgniatana, palona, ktuta, cieta. Do tego
dochodza zmiany w ciele takie jak wykrecajace sie stawy, zwyrodnienia kosci.

Tortura wymusza gléwnie na animagach albo osobach zmienionych pod wplywem
metamorfomagii czy wielosokowego powrét do gléwnej formy.

Zywy czlowiek nie zginie po zastosowaniu na nim 6w zaklecia, jednak doprowadza ono finalnie
do rozlegltych niewydolnosci.

Jesli trenujacy animag wpadnie w blokade animizacyjna albo cze$ciowo sie zanimizuje to
prawie bezbolesnie mozna go przywroci¢ do stanu pierwotnego.

Zaklecie Mutatorment jest pochodna stabsza forma prawdziwej tortury transmutacyjnej.

Tortura moze by¢ stosowana jedynie przez czarodziejow o ponadprzecietnych umiejetnosciach
transmutacyjnych. Wymagana jest odpowiednia formula, chwyt i manipulacja w zaleznosci od
warunkow rzucania.

Mimo istnienia stabszej formy tortury czyli zaklecia Mutatorment, nie oznacza to, ze zaklecie
moze by¢ rzucane przez slabszych czarodziejow, ktorzy nie sa w stanie zapanowac¢ nad
oryginalna forma. Mutatorment nie powinno by¢ takze wykorzystywane do leczenia ze wzgledu
na pochodnos¢.
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WSZELKIE ELIKSIRY I LEKI

NOTKA

Eliksiry mozemy podawac na cztery sposoby. Doustnie, odskornie, dozylnie i oddechowo. W
zaleznosci od przypadku inna metoda bedzie najlepsza, jednak zawsze wymagane jest
odczekanie chwili zanim srodek zacznie dziata¢. W przypadku podania dozylnego efekt jest
niemal natychmiastowy i taki sie stosuje najczesciej podczas operacji. Metode doustna
wykorzystuje sie przed i po.

Korzystajac z eliksiréw w polaczeniu z zakleciami mozna uzyskac¢ naprawde niespotykanie
wydajne efekty. Granica jest zdrowy rozsadek i wyobraznia.

Lek od trucizny réznie sie jednie dawka.
Dla réznej masy potrzebna jest rozna dawka by uzyska¢ taki sam efekt.
Dawkowanie ma wiele roznych podziatow.

Dawka lecznicza to dawka, ktora w ukierunkowany sposéb leczy schorzenia.

Dawka neutralna to taka, ktora zwykle jest zbyt mata by leczy¢ badz szkodzi¢, wiec nie
powoduje skutkow ubocznych.

Dawka smiertelna to minimalna ilo$¢ substancji, ktéra wystarcza aby zabi¢ przy czym jest ona
usredniona i moze rdznic sie w zaleznosci od osoby, zwierzecia.

Kazdej ponizszej substancji przyporzadkowano ilo$¢ dawki progowej, czyli maksymalna ilos¢
jaka mozna poda¢ pacjentowi naraz, a wiec jednorazowo by unikna¢ zatrucia.

ESENCJA ZE SZCZUROSZCZETA DMs50=1KG(HOMO SAPIENS, PER PELLIS)

Galaretkowaty eliksir o zottej barwie, ktdry naktadamy nawilzonym wacikiem poprzez
posmarowanie danego miejsca. Leczy zadrapania, mniejsze rany i przeciecia. Regeneruje
drobne uszkodzenia ciala. Sprawdza sie przy poparzeniach.

ELIKSIR WIGGENOWY DMs50=500G(HOMO SAPIENS, PER SANGUIS)

Eliksir podawany w celu wzmocnienia organizmu, przyspieszenia jego procesu regeneracji i
powrotu do sit po operacjach czy wycieniczajacych chorobach. Oprécz tego wspomaga
odnowienie objetosci krwi w krwiobiegu. Nie nalezy go podawac z eliksirem nasennym,
poniewaz oba s$rodki dziatajg na siebie neutralizujaco co moze zakonczy¢ sie problemem.

ELIKSIR USPOKAJAJACY DMso0=250G(HOMO SAPIENS, PER SANGUIS)

Srodek uspokaja pacjenta jak sama nazwa wskazuje. Osoba pod jego wptywem nie sprawia
problemow i odczuwa wewnetrzng harmonie. Obniza poziom stresu, ale obcigza watrobe.

ELIKSIR ENERGII DM50=250G(HOMO SAPIENS, PER SANGUIS)

Eliksir w bardzo szybkim tempie dodaje osobie go zazywajacej energie, ktdéra moze zostac¢
wykorzystana do regeneracji organizmu. Stosowany w krytycznych przypadkach a takze przez
uzdrowicieli podczas ciezszych operacji.
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ELIKSIR HUFFLEPUFF DMso=500G(HOMO SAPIENS, PER OSO)

Przeciwdziata bélom brzucha, hamuje jakiekolwiek wymioty, nawet wlasnych wnetrznosci.
Stanowi antidotum na eliksir Ravenclaw.

ELIKSIR LECZACY RANY DMs50=350G(HOMO SAPIENS, PER SANGUIS)

Leczy wszelkie rany od drobnych po te najglebsze. Dosy¢ silny $rodek, stosowany miejscowo.
Nalezy, wiec go rozprowadzi¢ po wybranym obszarze rany, najlepiej uzywajac rozpylacza.

ELIKSIR PIEPRZOWY DMs50=650G(HOMO SAPIENS, PER OSO)

Eliksir podawany w celu rozgrzania pacjenta, przeciwdzialania dreszczom, przywrocenia
odpowiedniej temperatury ciala poprzez jej podwyzszenie. Eliksir takze wzmacnia odpornos¢ i
przeciwdziata wielu chorobom.

COXOSSIS DM50=1KG(HOMO SAPIENS, PER OSO)

Dziala na wszelkie kosci od bioder wzwyz w sposob regenerujacy a nawet i tworzacy. Nalezy
jednak go spozywadé przez okreslony czas regularnie. Idealny na mniejsze uszkodzenia,
zniszczenia catych fragmentdw kosci, czy catkowitego usuniecia mniejszych kosci.

SZKIELE-WZRO DM50=1KG(HOMO SAPIENS, PER OSO)

Wypity powoduje wyhodowanie catej nowej kosci w ciggu o$miu godzin. Proces zachodzi
bardzo bolesnie. Dziala on w calym ciele, jednak nie regeneruje kos$ci, wiec gdy jakas zostanie
zlamana w potowie to najlepszym wyjsciem bedzie usuniecie pozostatego fragmentu i
wyhodowanie nowego, ktory wyrosnie juz od stawu, czy poczatku, w ktorym byta stara kos¢. W
razie spozycia kiedy w ciele pozostaje fragment zniszczonej kosci jest szansa na to, ze dojdzie
do zwyrodnien.

ELIKSIR NA KASZEL DMso0=400G(HOMO SAPIENS, PER OSO)

Leczy kaszel i w ciagu kilku godzin go likwiduje.

BALSAM NA POPARZENIA DM50=1KG(HOMO SAPIENS, PER PELLIS)

Silny $rodek na wszelkie poparzenia. Leczy, ochladza i neutralizuje bél. Regeneruje tkanke
skorng. W przypadku ciezszych przypadkow na ciele pozostang blizny.

WYWAR Z MANDRAGORY DMs50=500G(HOMO SAPIENS, PER SANGUIS)

Mikstura nie tylko potrafi wyleczy¢ przypadki petryfikacji, ale takze wzmacnia krazenie w ciele
i co najwazniejsze- mozna ja stosowac w celu cofniecia skutkéw zlej transmutacji a nawet w
celu zdjecia stabszych klatw.

MIKSTURA UZUPEENIAJACA KREW DMs0=150G(HOMO SAPIENS, PER SANGUIS)

Mozna j3 podaé kiedy wszystkie krwawienia zostang zatamowane zeby pacjent odzyskat
utracong ilo$¢ krwi. Wzmacnia organizm. Zbyt duza podana ilos¢ powoduje pekanie zyt i
doprowadza do krwotoku wewnetrznego.
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ANTIDOTUM NA VERITASERUM DMs0=250G(HOMO SAPIENS, PER OSO)

Eliksir neutralizuje wplyw Veritaserum. Pozwala je normalnie wydali¢ z ciala czarodzieja.

ELIKSIR MOWY DMs50=500G(HOMO SAPIENS, PER OSO)

Mozna podac w celu zdjecia zakleé¢ uciszajacych, wiazacych jezyk lub zneutralizowania
eliksirow o podobnych efekcie. Poprawia wade wymowy i przywraca site glosu.

ELIKSIR CZYSZCZACY RANY DMso=500G(HOMO SAPIENS, PER PELLIS)

Eliksir uzywa sie do sterylizacji ran. Dziata ze stuprocentowa skutecznoscia. Podczas
stosowania rana piecze i boli. Srodek ma przykry zapach.

ELIKSIR POPRAWIAJACY WZROK DMs0=250G(HOMO SAPIENS, PER OSO)

Przywraca wzrok pacjenta.

ANTIDOTUM NA EATWE TRUCIZNY DMs50=750G(HOMO SAPIENS, PER SANGUIS)

Eliksir przeciwdziata mniej silnym truciznom oraz wiekszosci jadow. Silniejsze od bezoaru i
stosuje sie go kiedy ten pierwszy zawiedzie.

ANTIDOTUM NA TRUDNE TRUCIZNY DMs50=500G(HOMO SAPIENS, PER SANGUIS)

Stosuje sie je kiedy antidotum na tatwe trucizny zawodzi. Jest to bardzo silny i stezony eliksir.
Dziata takze na silniejsze jady.

ELIKSIR ZMIENNOCIEPLNOSCI DMs50=300G(HOMO SAPIENS, PER OSO)

Autorski eliksir. Po wypiciu obniza temperature ciata czlowieka chroniac przed goraczka a
takze przed wysokimi temperaturami i upatem. Eliksir w przypadku stosowania przez ponad
dwanascie godzin moze sta¢ sie zagrozeniem dla zycia lub zdrowia z powodu wychtodzenia
organizmu.

MASC DYPTAMOWA DMs0=2KG(HOMO SAPIENS, PER PELLIS)

Mas$¢ sporzadzana z esencji z dyptamu wraz z mieszanka innych magicznych ziét. W
przeciwienstwie do surowego dyptamu leczy i szybko regeneruje cialo a takze odkaza rany.
Dziala jak klej, wiec w polaczeniu z eliksirem leczacym rany i Vulnerg Sanetur mozna
przytwierdzi¢ odcietg czes¢ ciala do ciala pacjenta, ale wymaga to precyzji.

SREBRO DMs50=100G(HOMO SAPIENS, PER SANGUIS)

Jego opitki dodaje sie do masci dyptamowej aby zneutralizowac rany zadane przez wilkotaka.
Przydaje sie réwniez w przypadkach kontaktu z jadem wampira. Jako metal dziala $miertelnie
na oba stworzenia.
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ZNIECZULANIE, USYPIANIE

ELIKSIR ZMNIEJSZAJACY BOL DMs50=100G(HOMO SAPIENS, PER SANGUIS)

Eliksir podawany najczesciej dozylnie znieczula fragment ciala do jakiego zostat zastosowany.
W przypadku dawki zwiekszonej dziala na caly organizm. Jest stosowany zawsze kiedy pacjent
moze odczuwac chociaz nieduzy bol. Nawet stosujac srodki usypiajace nalezy uzy¢ tego
eliksiru, gdyz pacjent znieczulony, budzac sie ze sztucznie wywolanego snu podczas operacji z
powodu nieokreslonego bledu moze cierpie¢ niewyobrazalne meki.

ELIKSIR SNU DMs50=30G(HOMO SAPIENS, PER SANGUIS)

Bardzo silny eliksir nasenny. Bezwzglednie nalezy obliczy¢ dawke kazdorazowo dla pacjenta,
gdyz podany w nadmiarze moze zatrzymac prace serca. Nie wydziela zapachu. Wprowadza w
silny i nieprzerywalny sen a ten moze trwac az do 12 godzin.

ELIKSIR SEODKIEGO SNU DMs50=100G(HOMO SAPIENS, PER SANGUIS)

Ten srodek jest stabszg wersja eliksiru snu. Podaje sie go klasyczng dawka, czesto doustnie a
sam wytwarza usypiajace opary. Sen nie jest tak mocny, ale jest gleboki. Moze by¢
zamiennikiem dla wcze$niej wspomnianego eliksiru snu, ale wtedy nalezy by¢ silnie
skupionym. Eliksir czesto podaje sie pacjentom w nocy, kiedy nie moga spa¢ a powinni
wypoczywac.

SOMNUS MAXIMA

Zaklecie wywotywane ruchem skosng linig. Pacjent zapada w gleboki sen a czesto nawet nie
oddycha. Uzycie tego zaklecia jest niepolecane a podczas operowania osoby w stanie
krytycznym wzbronione. Kiedy jednak sytuacja wymaga uzycia na sali powinna by¢ osoba
rzucajaca zaklecie i czuwajaca nad nim poprzez podtrzymywanie i monitorowanie stanu
pacjenta. Zaklecie uzyte jednorazowo wprowadza ofiare w sen na krétki czas, jednak aby
osiagna¢ dluzsze putapy wymagane jest nieprzerwalne podtrzymywanie. Bez tego pacjent moze
sie wybudzi¢. Osoba podtrzymujaca zaklecie nie moze wykonywac innych czynnosci; calg swa
uwage i energie musi poswieci¢ usypianiu.

MORPHIUS DM50=50G(HOMO SAPIENS, PER SANGUIS)

Autorski eliksir o bardzo podobnym dzialaniu do eliksiru zmniejszajacego bol. Bardzo szybko
usmierza ogromny bol. Mugolskim odpowiednikiem jest morfina. Mikstura bardzo szybko
uzaleznia, dlatego podaje sie ja jedynie w wymagajacych sytuacjach i za zgoda uzdrowiciela
wyzszego. Nie wolno go podawac zbyt czesto ani matym dzieciom, gdyz grozi to uszkodzeniem
uktadu nerwowego. Morphius dziata przez cala dobe.
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PROCES WIZYTY W MUNGU

Chory tuz po zjawieniu sie w klinice jest poddawany szybkiemu badaniu, ktore ustala diagnoze
i potwierdza objawy. Nastepnie dochodzi do przeprowadzenia zabiegdw i operacji. Po pierwszej
serii pacjent trafia do t6zka na sali chorych, gdzie po dojsciu do siebie ustala sie plan dziatania.
Jezeli chory wymaga kolejnych badan- przeprowadza sie je zgodnie z zaleceniami uzdrowiciela
az do pelnego wyzdrowienia. Jezeli jednak pacjent jest zdrowy, po wypetnieniu kilku
dokumentéw moze odejs¢. Najczesciej jednak ostatnia faza leczenia jest kontynuowana przez
samego pacjenta, ktdre zgodnie z wystawiong receptq zazywa leki. Osoba w tej fazie nie
potrzebuje opieki a jedynie skrupulatnej farmakoterapii, ktora konczy proces leczenia.

Klinika w razie podejrzenia przestepstwa informuje odpowiedni urzad w Ministerstwie. Klinika
w przypadku leczenia dzieci wymaga zgody ich opiekuna prawnego i takze wymaga jego
obecnosci przy wypisaniu pacjenta. Klinika w przypadku wystawienia aktu zgonu, po ustaleniu
tozsamosci pacjenta, informuje jego rodzine lub najblizsze mu osoby. Przewaznie ciato zostaje
skremowane a prochy wystane w urnie do wczesniej wspomnianych oséb. W przypadku kiedy
przyczyna zgonu nie jest jasna i zachodzi podejrzenie, ze nastgpito na skutek przestepstwa,
cialo zostaje przekierowane na sekcje zwlok z klucza o ile rodzina zmarlego nie wyraza
sprzeciwu. Podobnie sama rodzina moze zleci¢ sekcje nawet w przypadku, kiedy nie zachodzi
podejrzenie dokonania przestepstwa.

Kazde odwiedziny, wpisanie i wypisanie ze szpitala jest umieszczane w specjalnej ksiedze.
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TELEPORTACJA A ZYCIE PACJENTA

Z dokonywaniem teleportacji osoby poszkodowanej nalezy szczegolnie uwazaé. Ta forma
podrozy moze wywota¢ chwilowe ostabienie w postaci nudnosci czy swedzenia. Jednakze jezeli
teleportowana bedzie osoba z urazami otwartymi, zewnetrznymi czy wewnetrznymi jej stan
moze sie pogorszy¢ nie tylko przez rozerwanie ran, wzmocnienie krwotoku, ale najczesciej
dochodzi do powaznych form rozszczepien.

Z tego powodu w klinice zostal zbudowany kominek Fiuu, poniewaz podroz siecia nie niesie ze
soba konsekwencji wobec czego jest bezpieczna dla chorych.

Teleportowanie kobiety w ciazy jest surowo zabronione, gdyz konczy sie to urazami ptodu,
poronieniem lub najczesciej pozbyciem sie dziecka z organizmu matki. Dzieje sie to z powodu,
kontaktu z matka a nie dzieckiem, ktdre przez teleportacje jest pomijane. Metoda rodzenia za
pomoca teleportacji nadal jest metoda eksperymentalna i wymaga przynajmniej dwoch
uzdrowicieli. Wymaga takze poinformowania rodzacej o mozliwym ryzyku wystapienia
komplikacji i samym fakcie, Ze jest to metoda eksperymentalna, poniewaz tozysko sktada sie
zarowno z blony macicy matki, jak i komorek wytworzonych przez ptéd przy czym nie ma
jednoznacznego rozgraniczenia miedzy tym co jest matki, a co nie, a z kolei wigza¢ sie moze z
ryzykiem rozszczepienia tozyska, czy samego fragmentu macicy, a tym samym wystapienia
silnego krwawienia, ktére stanowi zagrozenie.

Abteilungizvos
hanbigond
“deshuns elics

»x-:&
a2 b gfibictees vt ond ghei/ b o G
o
4 gt/ mwars e 2 . Aovir it godtoff .
Phsturze ’z?z."n',nﬁ':?ﬂ,mpmy ‘wicinngrab
t‘ﬁbgmnuj]’;/pum:an/(rl it/ Gemegn vernan i Smaginyer Befglaflnmis Sifagmase
) g/effial el ift Beds Soen Vlgeren begder e
G e S kN
aterialen mercHlich vil/ errnryﬁbam-nn barlich ging Qernaffy verordner all misein/
Gitciberfebefiidinyl enofgont mndmﬂg%l.lm/ 'SiaFeins omo ander fandallen/
Erlemefeoo: fanan/nazor fls o einc o . b ng
Eino yeden gl e 2lls dann lscy
(mkwn:gmwmmms ) o
| Wb comrafpeunflich rd e, DicFangloer fsbendessfersal/ ._G:‘bm;zzieér:ﬁ;.{”

STRONA 10



CZARNA MAGIA

Rany zadane czarna magia maja ogromny problem w regeneracji, dlatego czesto mozna sie
spotka¢ u ludzi, ktérzy zignorowali swdj problem z czarng substancja wyplywajaca z rany, ktora
proébuje ja nieskutecznie zasklepi¢. Rany takie takze oddziatuja na psychike czarodzieja, biernie
wywotujac objawy bardzo podobne co u tych, ktérzy czarng magie praktykuja. Mozna
oczekiwac spotkania sie z agresja lub depresja.

Ofiary majace czarnomagiczne rany wymagaja nie tylko fizycznej pomocy, ale warto tez
przebadac taka osobe pod katem psychicznym.

Leczac czarnomagiczne rany nalezy sie bardziej przytozy¢ do zaklecia, wzmocni¢ swdj poklad
energii.

Najlepiej zdezynfekowad rane eliksirem czyszczacym rany a nastepnie pola¢ zranienie eliksirem
leczacym rany. Wtedy mozna natozy¢ porcje masci dyptamowej i uzy¢ vulnery sanentur, nawet
kilkukrotnie. Nigdy takiej rany nie uda sie wyleczy¢ za pierwszym razem, wiec kuracje nalezy
powtorzy¢ pare razy, poki nie zauwazymy skutkow naszych poczynan. W wielu przypadkach
obrazenia mogg by¢ zanieczyszczone czarng magia, dlatego mozna sprébowac jg
zneutralizowad uzywajac cielesnej formy patronusa, ktéra powinna wej$¢ w interakcje z rana.

Na niektore zaklecia i klagtwy sa specjalne metody. Przy najbardziej ztozonych wymagana bedzie
pomoc tamacza klatw. Na te prostsze- psychiczne wystarczy zadziata¢ kilkoma eliksirami, w
tym uspokajajacym, poniewaz objawy nie sg trwate.
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WAMPIRY, WILKOLAKI

Wampiry potrafig kontrolowa¢ wyplyw jadu bedac $wiadomymi, z wyjatkiem tych mtodych,
lecz ich jad jest zbyt staby by zabi¢ badZ doprowadzi¢ do przemiany.

Po ugryzieniu z wprowadzeniem jadu ofiara zapada na kilka dni w $piaczke. Wtedy dochodzi
do przemiany badz $mierci. Cialo osoby w $piaczce wyglada i zachowuje sie doktadnie jak osoby
martwej, dlatego kiedy jestesmy swiadomi, ze doszto do ugryzienia powinni$my zaczeka¢ na
jakies znaki $wiadczace o tym, ze ofiara jest w stanie przezy¢ ugryzienie jak np. regeneracje ran
lub zmiany cielesne.

Osobie w czasie przemiany mozna poda¢ wywar ksiezycowy, ale tylko w wyjatkowych
sytuacjach bo srodek ten moze mie¢ zabojczy skutek o wysokich szansach dla ofiary.

W chiodnym, nieoswietlonym miejscu ofiara ma wieksze szanse na przezycie.

W przypadku gdy jad nie zostal wpuszczony do rany, nalezy ja zatamowac, bo w przeciwnym
przypadku ofiara moze straci¢ przytomnosc¢ z powodu duzej utraty krwi.

Najlepiej po ugryzieniu wykry¢ jad w naczyniach krwionosnych, dokona¢ transfuzji i podac
dozylnie eliksir wiggenowy oraz miksture uzupelniajacg krew.

Rany zadane przez kly wampira nie goja sie normalnie i pozostawiaja po sobie blizny, nalezy
obrac kroki podobne jak w przypadku ran czarnomagicznych. Srebro w matych ilosciach potrafi
zneutralizowac mate ilosci jadu. Metal ten, w swojej czystej formie jest $miertelny dla
wampirow.

Urazy zadane przez wilkotaki takze pozostawiaja po sobie blizny i takze wymagaja
wzmocnionego procesu leczenia, jednak przede wszystkim nalezy uzy¢ masci dyptamowej
dobrze wymieszanej ze sproszkowanym srebrem bo jest to jedyny znany srodek, ktory
neutralizyje jad.

Krew wilkotaka jest smiertelna dla wampira i odwrotnie, poniewaz to we krwi znajduja sie ciala
wynikajace z klatw, ktdre s3 ze soba sprzeczne. Jesli dokonuje sie pobrania krwi, ktéra ma
zostac przeznaczona dla wampiréw, bezwzglednie nalezy przeprowadzi¢ badanie, czy krew
dawcy nie bedzie $miertelna. Osobom zdrowym takze nie mozna poda¢ krwi pochodzacej od
osoby, z ktérymkolwiek ze schorzen, gdyz wiaze sie to z tym samym skutkiem- $miertelnym.

Krew wilkotaka mozna odrézni¢ od zwyklej krwi za pomoca magicznego mikroskopu, ktory
wykrywa te magiczne ciata krazace w niej a krew wampira po prostu jest ,leniwa”.
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PRZECIWDZIAEANIE TRUCIZNOM

Zaleznie od rodzaju zatrucia podejmujemy rézne kroki.

» Przedawkowanie- Istotne jest ile czasu mineto od przedawkowania. Jesli stalo sie to na
krétki czas mozna wywolaé wymioty, poza tym rowniez podaé srodki moczopedne.

» Efekty uboczne- Stosowac leczenie objawowe.

» Trucizna- Nalezy ustali¢ co zostalo podane, mozna to uczyni¢ weryfikujac objawy lub w
przypadku posiadania resztki napoju sprawdzi¢ sktad. W przypadku mniej groznych
trucizn wystarczy podanie bezoaru, a w przypadku powazniejszych- antidotum na
wiekszos¢ trucizn o szerszym spektrum dziatania lub tez dopasowac¢ odtrutke
indywidualnie. Kiedy nie znamy trucizny mozemy postapi¢ podobnie co przy
przedawkowaniu.

» Narkotyki i psychodeliki- Nalezy zwroci¢ uwage na zachowanie chorego, a sprawa ma
sie podobnie co przy przedawkowaniu. W przypadku alkoholu istnieje eliksir przeciw
upojeniu alkoholowemu a na narkotyk z raptusnika eliksir z melancholii.

» Kwasy i zasady- Plukanie woda.

DOKONYWANIE SEKCJI ZWEOK

Zabieg ten mogg wykonywac jedynie uzdrowiciel wyzszy oraz dyrektor kliniki.

Ciata do momentu przeniesienia na stét w prosektorium znajduja sie w specjalnej chtodziarce.
W urzadzeniu jest wbudowany pewien modul, z ktérego korzystajac przy pomocy magii mozna
pozyskac calg krew jaka byla w martwym ciele. Krew ta czesto jest przeznaczana dla wampirow
i odsylana do Departamentu Kontroli nad Magicznymi Stworzeniami.

Na samym poczatku nalezy ustali¢ tozsamog¢, jesli wczesniej tego nie zrobiono.

Czlowiek jest niezywy w momencie, w ktorym kazdy z trzech ukladéw- krwionosny,
oddechowy, nerwowy przestaje funkcjonowac.

Wypisujac akt zgonu nalezy sie dowiedzie¢, dlaczego zmarly umart i wpisa¢ ten powod w
dokumenty. Czasami jest to latwe, czasami trzeba dopuscic kilka przyczyn lub zastosowac
metode dedukgji.

W przypadkach, w ktorych smier¢ jest bardzo tajemnicza ciato nalezy wystaé¢ do Departamentu
Tajemnic (np. $émier¢ od Avady Kedavry).

Po zakorniczeniu badania mozna ciato umiesci¢ w piecu krematoryjnym, spopieli¢ a prochy
umiescié i szczelnej urnie. Taki pakunek przesyla sie wraz z dokumentem do najblizszej
rodziny zmartego.
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CHOROBY I ICH LECZENIE

https://hapel.pl/forum/showthread.php?tid=9106
Aby stwierdzi¢ czy choroba jest transmutacyjna czy nie to wystarczy zastanowic sie nad tym,

czy chory lub jakie$ wydzieliny z jego ciala ulegaja przemiana transmutacyjnym.

A wiec w przypadku Karidu smarki zamieniajg sie po wysmarkaniu w futerko, a przy
Camburedzie skora chorego zmienia kolor.

SZATY

Klasyczna szata czarodzieja uzdrowiciela jest koloru zielonego. Nie ma oficjalnego wzoru.
Niektdre osoby nosza mugolskie biate kitle co tez nie jest btedem, jednak pracujac w Mungu
warto mie¢ jakie$ zielone elementy. Pod linkami mozna znalez¢ przyktadowe skiny.

Uzdrowiciele: http://imgur.com/a/wgiGV

Pielegniarki: http://imgur.com/a/8kKgF

KILKA ZASAD W MUNGU

&1. Osobami upowaznionymi do podawania eliksiréw mentalnych (wylaczajac Eliksir
Uspokajajacy i Eliksiry Nasenne) s3 jedynie psychiatrzy.

&2. Pozostale osoby moga poda¢ 0w eliksiry jedynie na zalecenie i polecenie psychiatry.

&3. Kazdy érodek z wyposazenia leczniczego Munga jest lekiem i moze by¢ on podany jedynie
pacjentowi w celu leczenia.

&4. Srodki lecznicze moga by¢ przekazane na sktad Ministerstwa jedynie za zgoda dyrektora
kliniki i ustalenia przekazanej ilosci. Wtedy srodki takie nie musza by¢ podawane w celach
leczniczych i moga by¢ podawane przez osoby upowaznione przez swoich przetozonych.

&5. Nikt bez wyksztalcenia medycznego i bez upowaznienia uzdrowiciela wyzszego nie ma
prawa zmusic¢ jakiegokolwiek lekarza do podania jakichkolwiek srodkéw ze sktadu Munga lub
na terenie Munga. Mung dziata dla dobra zdrowia pacjenta.

&6. Mung pozostaje apolityczny, dlatego leczy kazdego zgodnie z jego wola. Wszelkie sprawy
zwigzane z przestepstwami i polecone przez auroréw (lub wyzszych instancji) lekarzom nie
mogg zosta¢ wykonane bez zgody dyrektora Munga tak i jak Aurora Generalnego. Sa to miedzy
innymi przestuchania. Zdrowie pacjentéw jest najwazniejsza i pierwszorzedng sprawa.

Uzdrowiciel dziata zgodnie z obowiazujacym prawem. Bedac swiadom, Ze pacjent popetnit
przestepstwo ma obowigzek zgtoszenia tego aurorom. Uzdrowiciel bedac uzdrowicielem ma
obowiazek leczy¢ nawet przestepce.
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https://hapel.pl/forum/showthread.php?tid=9106
http://imgur.com/a/wgiGV
http://imgur.com/a/8kKqF

Zakazane jest wpuszczanie na sale operacyjna nieupowaznionych do tego oséb.
Upowaznionymi s3 jedynie personel medyczny wraz z chorym. Wynika to miedzy innymi z
obowiazku zachowania sterylnosci.

W gabinecie z chorym moze przebywa¢ bliska mu osoba za jego zgoda lub jesli chorym jest
niepelnoletni, powinien przebywac¢ z nim jego opiekun prawny.

Nikt nie moze nic wymusi¢ na uzdrowicielu. Jezeli dojdzie do tego [wtargniecie na sale
operacyjng, sprawianie klopotow] uzdrowiciel moze to zglosi¢ stuzbom. Jezeli sprawca bedzie
auror to nie jest wykluczony z przestrzegania prawa, wiec nalezy sprawe jak najbardziej zglosic¢.
Aurorzy moga wchodzi¢ do pomieszczen im nie przeznaczonych tylko kiedy podejrzewaja, ze
jest popelniane w danym momencie przestepstwo.

Na terenie szpitala zakazane jest przebywanie zwierzetom.

Teleportowac sie i aportowaé mozna jedynie w poczekalni na parterze. W pozostatych
miejscach dzialaja bariery.

Kazdy pacjent musi zosta¢ zarejestrowany podobnie jak odwiedzajacy. Jezeli dane sa nieznane
nalezy zrobi¢ to po zabiegu, kiedy pacjent jest w stanie odpowiedzie¢ na takie pytania. JeZeli nie
zyje nalezy sprébowac ustali¢ tozsamos¢ z pomoca innych stuzb.

POSEOWIE

Mam nadzieje, ze ta publikacja przystuzy sie wszelakiemu leczeniu ludzi i tym, ktorzy chca
zglebic¢ dziedzine magomedycyny oraz obecnemu jak i przysztemu personelowi Kliniki
Magicznych Choréb i Urazéw Swigtego Munga. ~Arcanus Thorne
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(Link do autora grafiki z oktadki: https://www.deviantart.com/wolfmother)
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